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Raktas j kirybinguma- tai noras kazka
bandyti, rizikuoti ir paziuréti, kas bus.

(Shakti Gawain)
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Kurybiskumas - tai sugebéjimas
kelti naujas idéjas, mastyti
savarankiskai, greitai orientuotis
probleminése aplinkybése,
mokéjimas atsisakyti stereotipiniy
mastymo budy.



5-7 mety vaiky amziaus tarpsnis yra
kUrybingiausias ir spontaniskiausias vaiko raidos
etapas. Siuo metu pastebimas ypatingas vaiky
kurybiskumas ir troskimas kurti. Vieni vaikai yra
kurybiskesni, kiti maziau karybiski, taciau néra nei
vieno visiskai nekurybingo.




Pagrindiniai veiksniai, ugdantys vaiko
karybiskuma:

aplinkiniy santykiai su vaiku, tolerancija visoms jo
klrybiskumo apraiskoms;

turtinga, jvairi, skatinanti tyrinéti, eksperimentuoti ir kurti
vaiko aplinka;

tikslingas kurybinés veiklos stimuliavimas;

vaiko teisiné ir doriné autonomija, laisvo pasirinkimo
galimybé;

vaiko intelektiniai gebéjimai;

svarbiausiy vaiko asmenybés bruozy visuma;

vaiko motyvy ir emocijy ugdymas;

pedagoguy, tévy kurybiskumas bei jy darbo ir bendravimo
stilius.



Vaiko kurybiskumg skatinanti aplinka

e Kokybiska ir j vaiko poreikius orientuota
aplinka ugdo smalsy, savimi pasitikint;j ir
motyvuotg vaika.

* Vaikas laisvai, pagal savo individualius
gebeéjimus, pasirenka patalpas, medziagas,
jvairias priemones, laikg, draugus.

* Vaikas nuolat isgyvena kurybos ir atradimy
dziaugsma, lavina vaizduote, smalsumag,
Jjautruma.



Visose grupése esancios
priemonés suteikia
galimybe laisvai kurti,
atrasti, iSbandyti,
pajausti ir dziaugtis...



EKSPERIMENTAI,
TYRINEJIMALI,
BANDYMAI

Eksperimentuodami vaikai
patys veikia, tyringja,
iSsiaiskina, atranda ir
pazjsta mus supant;j
pasaulj.

Kiekvienas eksperimentas
vaikui suteikia
pasididziavimo bei
pasitikéjimo savimi jausmg,
nes zZinios néra jam
primetamos, o visas tiesas
atranda pats.




Vaikai drasiai eksperimentuoja su jvairiausiomis
priemonémis. Kuriant labai svarbu atsipalaiduoti
ir ... tiesiog dziaugtis procesu.
















Vaikus domina nauji, nejprasti dalykai, mazyciai
stebuklai, kuriuos atlikus nustembama ir kartu
dziaugiamasi, jauciamas laimeéjimas ir atradimas.




Bandymai su krakmolu.




SVIESOS STALELIO
PANAUDOJIMO
GALIMYBES

Vaikus traukia Silta, Sviesi
aplinka, kurioje pasineria j
atradimy ir stebukly
pasaulj.

Cia jie panaudoja savo
karybines galias, aktyviai ir
laisvai tyrinéja, iSgyvena
séekme ir nesékme, iesko
jvairiausiy budy ir randa
atsakymus j jiems rtpimus
klausimus...




Kdrybinio darbo metu atsiskleidzia jvairios vaiky
raiskos galimybés, suzadinama jy vaizduote ir
iISradingumas.
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Kurdami vaikai isSgyvena kurybos
dziaugsma.




INTERAKTYVIOSIOS
LENTOS PANAUDOJIMO
GALIMYBES

Sudominti bei jtraukti
vaikus j ugdymo procesg
kasdien tampa vis sunkiau.
Technologijy pasaulyje
gime vaikai nori jas matyti
ir naudoti kiekviename
Zingsnyje, o mes privalome
nuo jy neatsilikti. Puikus
budas sujungti naujasias
technologijas ir ugdymo
procesy - veikly metu
naudoti interaktyvigsias
lentas.




Naujai bandomos technikos prikausto
vaiky démes;.




SaulyTUCIAI — tai pirmoiji interaktyvi animaciné
multimedijos priemoné lietuviy kalba, skirta
ikimokykliniam ugdymui.




Ir maziausieji, ir vyresnieji konstruoja konstruktoriais
Plius Plius. Tai originalus, vaizduote lavinantys ir
karybiskuma skatinantys konstruktoriai.
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Vaikai kuria, formuoja, modeliuoja...




ISVYKOS. Keliaudami vaikai suZino daug nauijo,
pazjsta juos supanti pasaulj.

] Kryziy kalna.




Dziaugiasi atbudusia gamta.




] Panevézio gamtininky muziejy.




] ukininkés ukj.




] ,Rutos” saldainiy fabrika.




] Pakruojo dvara.




] miesto stadiona.




Daznai kalbame apie
tai, kaip mokyti vaikus
ktrybiskumo. IS tiesy
vaikai is prigimties yra
skirtingi, ypatingi,
unikalUs...




