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INFORMACINES TECHNOLOGIJOS

Siandien technologijos vailkams yra naturali
aplinka 1r jilems net nekyla klausimas, ar galima,
ar reikia jomis naudotis.

Mes, pedagogai, turime tobuleti kartu su vaikais
1r 1Smokti naudotis tuo, kas vaikams jau yra
naturalu.



MOKYMO(SI) PROCESAS

Kompiuteris

Multimedia

Interaktyviosios lentos
Elektroniniai knyguy skaitytuvai
Elektroninis dienynas

Telefonai
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ELEKTRONINIU UGDYMO PRIEMONIU
TAIKYMO PAGRINDINIAI ASPEKTAI

Darbas su mokiniais — mokymo(si) procesas.

Darbas su tévais — bendravimas ir
bendradarbiavimas.

Specialiojo pedagogo darbo proceso
organizavimas.



ELEKTRONINIU UGDYMO PRIEMONIU
ATLIEKAMOS FUNKCIJOS

Kaip mokomoji priemoné,
Mokymosi1 priemone,
Mokymosi aplinka,
Bendravimo priemoné.



MOKYMO KOMPIUTERINIU PROGRAMU NAUDOJIMO
IR TAIKYMO PAMOKOSE SEKME LEMIA:

Dalyko mokytojo kompetencija ir komunikacija;
Informaciniy technologijy iSmanymas;

Informaciniy technologijuy resursai ir tinkamas
panaudojimas;

Kabineto paruosimas, mikroklimatas ir mokiniy
pasiruosimas (ljgudzial ir gebéjimai).



MOKOMOSIOS PROGRAMOS

Skiriamos plakaty, vaizdo ir garso medziagai
rodyti, derinami keli informacijos pateikimo
budai: tekstas, garsas ir vaizdas. Mokiniai téra
tik ziurovai, taciau jomis patogu naudotis, kai
turime mazal kompiuteriy ar norima vaizdziail
pristatyti tema, suzadinti mokiniy motyvacija.



MOKOMIEJI KOMPIUTERINIAI ZAIDIMAI

o www.pradinukas.ku.lt/internet zaidl.htm

o sesloszasys.blogspot.com/.../kindersite-mokomaieji-
zaldimai-vaikams.html

o Mokomeés dauginti ir dalinti zaisdami
http:/notjustsums.com/TheWallMultiply.html

http://www.multiplication.com/flashgames/CarW
ash.htm

Internetinés
svetainés
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INTERAKTYVIOS LENTOS TAIKYMO BUDAI

Kaip paprasta lenta, kurioje rasoma ne kreida, o
speclaliu rasikliu;

Kaip lenta, kurioje pateikta medziaga galima bet
kada 1rasyti 1 kompiutery;

Kaip interaktyvioj1 lenta, kurioje galimas vaizdus
programuy, objekty valdymas.



PRIVALUMAI

Puiki priemoneé paskatinti vaikus jsitraukti}
pamoka.

Sudaro galimybe atsakyti ne tik zodziu, bet ir
parodyti, piesti, pasirinkti tinkama atsakyma.
Galima sujungti kelis mokymosi stilius:
kinestetinj, garsinj ir vaizdinj.



DARBAS SU INTERAKTYVIA LENTA




ELEKTRONINIAI KNYGU SKAITYTUVAI

Patogu bet kur skaityti i1s kompiuterio standziojo
disko arba interneto parsisiystas knygas, zurnalus
bei kitus leidinius.

Skaityti kurinius EPUB, TXT, PDF formatu.
Klausyti jgarsintus kurinius MP3 formatu.




TEKSTO KLAUSYMAS SU AUSINEMIS




MOBILIEJI [RENGINIAI UGDYME

Programos mobiliesiems jrenginiams.
Skaltmeninés mokymo priemones.
Virtuali biblioteka.

Mokytojo TV.



ELEKTRONINIS DIENYNAS

Skirtas ne tik tévams ir mokiniams, bet 1r
mokyklos administracijal, mokytojams,
speclalistams, klasiy auklétojams.

Tai tarsi tiltas tarp mokyklos, mokiniy ir ju tévuy.



KNYGA - NE VIENINTELIS JRANKIS VAIKO
MOKYMUI

Siuolaikinés elektroninés technologijos suteikia
galimybe veilksmingail gauti, apdoroti, saugoti,
pateikti ir perduoti informacija.

Interaktyviy programeéliy jvedimas 1 mokykly
programas galéty buti puiki pradzia keiciant
poziur] 1 vaiky edukacija.

Vaikali ne tik labiau domeétuysi, bet 1r geriau
suprasty jiems sunkiau suvokiamus dalykus,
lengviau 1sigilinty 1r papildyty jau 1gytas zinias.



ACIU UZ DEMESI




