Šis Teminis (ilgalaikis) planas yra vienas iš pavyzdžių, kaip galima būtų suplanuoti matematikos mokymą 5 klasėje pagal matematikos Bendrąsias programas (2008) ir vadovėlį „Matematika tau 5 klasei“. Vadovėlis 1, 2 dalys bei jo pagalbines priemones. Mokytojas, atsižvelgdamas į savo patirtį ir poreikius ar pagal mokyklos nustatytą tvarką, gali papildyti Teminio (ilgalaikio) plano lentelę ir kitomis skiltimis. Pastabose gali būti pažymėti plano tikslinimai, mokytojo pastebėjimai įgyvendinant Bendrąsias programas ir kt. mokslo metų bėgyje. 

matematikos MOKYMO V klasėJE TEMINIS (ILGALAIKIS) planas

1. BENDROJI INFORMACIJA: 4 pamokos per savaitę, 128 pamokos per mokslo metus.
2. MOKYMO IR MOKYMOSI PRIEMONĖS:
1. Pagrindinio ugdymo bendroji programa.

2. Autorių kolektyvas. Matematika tau 5 klasei. Vadovėlis 1, 2 dalys.


3. Kompiuterinė priemonė. Matematika tau – 5E.


4. K.Intienė. Matematika tau 5 klasei. Savarankiški ir kontroliniai darbai.

5. Modeliai, plakatai, lentelės, priemonės iš mokymosi aplinkos, flomasteriai, spalvotas popierius.
3. TRUMPA KLASĖS CHARAKTERISTIKA
(Nusistatyti mokinių turimą patirtį, apibūdinti jų mokymosi galimybes, apibūdinti mokinių veiklą: elgesį, motyvaciją, mokymosi stilius, poreikius, nuostatas ir kt. po kiekvieno pusmečio ar trimestro, parašyti trumpas rekomendacijas kitiems mokslo metams). Klasės charakteristika gali būti kaip priedas.

4. VERTINIMAS.
Naudojama pagal bendrus mokyklos susitarimus priimta vertinimo sistema. Nuolat taikomas formuojamasis vertinimas atsižvelgiant į pamokos uždavinius.

Kiekvieno skyriaus pabaigoje – apibendrinamasis vertinimas. Diagnostinės užduotys parengiamos pagal Bendrosiose programose numatytus pasiekimus, pasiekimų lygius, žinių ir gebėjimų santykį.

5. MOKYMO IR MOKYMOSI TURINYS:
Bendrieji gebėjimai (BP 2008). Savais žodžiais paaiškinti pagrindines sąvokas ir apibūdinti savybes (9.1). Pateikti pavyzdžių iš supančios aplinkos (8.1). Tinkamai vartoti terminus bei žymenis sąvokoms, ryšiams tarp jų nusakyti, situacijoms modeliuoti (8.1). Įvairiais būdais pateikti uždavinių sprendimus bei kitą informaciją taip, kad kiti galėtų ją suprasti ir įvertinti (9.1). Klasifikuoti matematinius objektus pagal pasiūlytą arba pasirinktą požymį (10.1). Išnagrinėti ir įvertinti anksčiau įgytas žinias ir gebėjimus naujai įgytų žinių ir gebėjimų kontekste (11.1,12.1). Sieti matematines žinias su gyvenimu (12.1), įžvelgti matematinių žinių naudingumą ir pritaikomumą ( 12.2). 
	Laikotarpis
	Etapas (ciklas) / Tema
	Gebėjimai (iš BP 2008)
	Integracija
	Pastabos

	09. I sav.
	Kartojimas
3val.
	Prisiminti ir pritaikyti 4 klasėje įgytas žinias.
	
	Visos mokytojo pastabos.

	09. II sav. – 10. II sav.
	1. Geometrinės figūros.

18 – 19 val.

	4.1.Atpažinti, pavaizduoti, raidėmis užrašyti ir apibūdinti paprasčiausias geometrines figūras (tašką, atkarpą, spindulį, tiesę, kampą, trikampį, kvadratą, stačiakampį). Pritaikyti gretutinių ir kryžminių kampų , trikampių ir stačiakampių kampų savybes surandant nežinomą kampą, trikampių ir stačiakampių kraštinių savybes -  apskaičiuojant perimetrą. Nurodyti duotojo kampo rūšį, suklasifikuoti trikampius pagal kampus. Iš keturkampių išskirti stačiakampius, iš stačiakampių – kvadratus.

5.1.Pasirinkti tinkamą matavimo prietaisą, išmatuoti atkarpos ilgį, kampo didumą, arba nubraižyti nurodyto ilgio atkarpą,  nurodyto didumo kampą, nurodytų matmenų kvadratą, stačiakampį, statųjį trikampį. Paprastais atvejais be matavimo įrankių įvertinti atkarpos ilgį, kampo didumą.  

5.2.Žinoti gretimų vienetų sąryšius, atlikti veiksmus su skirtingais matavimo vienetais.
5.3.Apskaičiuoti trikampio, keturkampio perimetrus. Taikyti trikampio kampų sumos taisyklę paprasčiausiems uždaviniams spręsti.

5.4. Taikyti mastelį paprastiems ilgio, atstumo radimo uždaviniams spręsti.  

	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų geometrijai mokytis taikymas.

Matematika ir technologijos.

Plokštumos figūrų bei matavimo prietaisų gamyba

Matematika ir menai.

Plokštumos figūrų vaizdavimas.
	

	10. II sav. – V sav.
	2. Natūralieji skaičiai ir nulis.
10 -11 val.


	1.1. Tinkamai vartoti  sąvokas skaičius ir skaitmuo. Natūraliuosius skaičius iki 10 milijonų perskaityti, užrašyti ir palyginti naudojant ženklais <, =, >, (, suapvalinti iki dešimčių ir šimtų. Pažymėti skaičius atitinkančius taškus skaičių spindulyje. 
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.

Matematika ir kalbos.
Matematinių terminų taisyklingas vartojimas, kirčiavimas.
	

	11. II sav. – 12. II sav.
	3. Veiksmai su natūraliaisiais skaičiais.
19 -20 val.


	1.2. Atlikti aritmetinius veiksmus su natūraliaisiais skaičiais ir nuliu, pasirinkti tinkamą veiksmą ir skaičiavimo būdą paprasčiausiems uždaviniams spręsti.
1.3. Pakelti skaičių kvadratu.

1.4. Taikyti dalumo iš 2, 5 ir 10 požymius, lyginio (nelyginio) skaičiaus sąvoką.

2.1. Tinkamai ir racionaliai pasirinkti veiksmų tvarką ir apskaičiuoti paprastų skaitinių reiškinių reikšmes.
2.3. Taikyti sudėties ir daugybos perstatomumo, jungiamumo dėsnius bei daugybos skirstomumo dėsnį.

 5.2. Paprasčiausiais atvejais apskaičiuoti greitį.


	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.
	

	12. II sav. – III sav.
	4. Plotai.
9 – 10 val.
	5.3. Apskaičiuoti kvadrato, stačiakampio, stačiojo trikampio plotus, taikyti formules nurodytos figūros plotui apskaičiuoti.
5.2. Naudoti įvairius plotų matavimo vienetus, žinoti gretimų matavimo vienetų sąryšiais, atlikti veiksmus su matiniais skaičiais. 
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.
Matematika ir technologijos.

Plokštumos figūrų gamyba.
Matematika ir menai.

Plokštumos figūrų vaizdavimas.
	

	01. III sav. – V sav.
	5. Reiškiniai, lygtys ir nelygybės.
11 – 12 val.
	2.1. Apskaičiuoti paprasto  skaitinio reiškinio ir paprasčiausio raidinio reiškinio, kai duotos raidžių reikšmės, skaitines reikšmes

2.2. Susieti paprasto uždavinio sąlygą su raidiniu reiškiniu.
2.4. Patikrinti, ar duotoji reikšmė yra lygties, paprasčiausios nelygybės sprendinys. Spręsti paprasčiausias lygtis.

Tinkamai vartoti sąvokas lygtis, lygties sprendinys, nelygybė, nelygybės sprendiniai
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.

	

	01. V sav. – 02. II sav.
	6. Trupmeniniai skaičiai.
9 – 10 val.
	1.1. Perskaityti, užrašyti ir pažymėti skaičių spindulyje paprastąsias, dešimtaines trupmenas ir mišriuosius skaičius atitinkančius taškus.

 1.4. Apskaičiuoti skaičiaus dalį ir procentą.
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.

Matematika ir menai.

Paprastosios trupmenos lietuvių liaudies mene.

	

	02. IV sav. – 04. I sav.
	7. Dešimtainės trupmenos.
19 – 20 val.
	1.1.Perskaityti, užrašyti, palyginti, suapvalinti ( iki šimtųjų, dešimtųjų, vienetų ir t. t.) dešimtaines trupmenas.

1.2.Atlikti aritmetinius veiksmus su dešimtainėmis trupmenomis, taikyti sudėties ir daugybos perstatomumo ir jungiamumo dėsnius, daugybos skirstomumo dėsnį. Racionaliai pasirinkti veiksmų tvarką ir skaičiavimo būdą..
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.
	

	04. III sav. – 04. IV sav.
	8. Duomenų rinkimas ir tvarkymas. Rinkiniai.
9 – 10 val.
	6.1.Rinkti duomenis pagal vieną požymį ir užrašyti juos dažnių lentelėje.

6.2.Skaityti informaciją, pateiktą stulpeline diagrama ir dažnių lentele.
7.1. Sudaryti dviejų elementų rinkinių aibę, kai poros elementai imami iš skirtingų aibių, ir nurodyti rinkinių variantų skaičių.
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.
Matematika ir dorinis ugdymas.

Statistinės informacijos apie bendražmogiškas vertybes nagrinėjimas.
	

	04. V sav. – 05. III sav.
	9. Erdviniai kūnai.
9 – 10 val.
	4.2. Atpažinti stačiakampį gretasienį ir kubą. Modelyje ar brėžinyje parodyti jų elementus. Mokytojui padedant pagaminti kubo ar stačiakampio gretasienio modelį. Pateikti pavyzdžių iš mus supančios aplinkos.
5.2. Apskaičiuoti kubo ir stačiakampio gretasienio paviršiaus plotą.
	Matematika ir informacinės technologijos.

Mokomųjų kompiuterinių programų taikymas.

Matematika ir technologijos.

Briaunainių gamyba.
Matematika ir menai.

Kubizmas
	

	05. III sav. – V sav.
	Kurso kartojimas.
8 val.
	Remiantis įgytomis žiniomis ir gebėjimais atlikti mokytojo pateiktas užduotis.
	
	


..................................................


Mokytojo vardas, pavardė

(parašas)
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